


派生ゲーム

領域の得点は、そのサイズに応じて高くなる。(領域の得点=そ
の領域が含む仮想六角形の数)

パズル

自分の力で解いてみよう。ネット検索で回答を探さないで！

“THE TRIANGLE”
ルールに従って 12 本全ての同色のトゥイグを配置し、下図のよ
うな三角形を作ってみよう。

“15 HEXES”
ルールに従って 12 本全ての同色のトゥイグを配置し、上図とは
別の形になるように 15 個の六角形を作ってみよう。

“THE MAXIMUM”
ルールに従って 24 本全てのトゥイグを配置し、できるだけたくさ
んの六角形を形成してみよう。

“THE RING”
ルールに従って 12 本全ての同色のトゥイグを配置し、できるだ
け大きな 1 つの領域を作ってみよう。

“THE TREE”
ルールに従って 12 本全ての同色のトゥイグを配置し、できるだ
けたくさんの「葉っぱ」(他と接続していない先端)を作ってみよう。

「葉っぱ」の例

Rules and rulebook © 2014 Néstor Romeral Andrés – Revisions by Nathan Morse – Translation by Tchié Tokoro

終局の例:  
11 vs. 10 で白の勝ち。


